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Disefio grafico
Universidad Jorge Tadeo Lozano — Bogota

Master de Artes digitales
Universitat Pompeu Fabra — Barcelona

Disefio grafico y webmaster

OPA (Observatori de la Producci6 audiovisual)
Grupo Unica — Universitat Pompeu Fabra
Barcelona

Disefio grafico y webmaster

Formats, Revista de la Producci6o audiovisual
Grupo Unica — Universitat Pompeu Fabra
Barcelona

Animacion, ilustracion y disefio de interfaces
Empresa Emamedia
Barcelona

Disefio grafico y webmaster
Empresa Basica arquitectos
Bogota

[lustracion editorial
Editorial Panamericana
Bogota

[lustracion publicitaria
Empresa Lowe ssp3
Bogota

[lustracion publicitaria
Empresa Euro RSCG
Barcelona

Disefio grafico y animacion para E-learning
Empresa ltemformacion
Barbera del Vallés — Barcelona

Disefio grafico y webmaster
Empresa Magi Queraltd
Arenys de mar — Barcelona

Disefio grafico y webmaster
Portafolio Arnau Gifreu
Barcelona

Docencia (extraescolar de inglés e informatica)
Colegios La Presentacion y Vaixel Burriac
Arenys de Mar, Villasar de Mar — Barcelona

Imagen corporativa
Empresa Altazor
Puente Nacional — Colombia




ILUSTRACIONES
PUBLICADAS

El planeta de los papas bebés — £Ed. Panamericana
Portada Biblioteca A — Ed. Anthropos

Revista el Agua y la Energia — Maloka

Ajedrez — Ed. Panamericana

La conquista de Bizancio — Ed. Panamericana
Construyamos familia — £d. Panamericana

La Bondad - Ed. Panamericana

Prudencia — £Ed. Panamericana

Humildad — £Ed. Panamericana

Honestidad — £Ed. Panamericana

En dificultades? — £Ed. Panamericana

Cuando no estas — £d. Panamericana

EXPOSICIONES

Jamm 05 — Exposicion Multimedia

Centro Golferichs — Barcelona

Expedicion Botanica — Salon de llustracion
Universidad Jorge Tadeo Lozano — Bogota
Mas cuentos pintados — Exposicion individual
Universidad Jorge Tadeo Lozano — Bogota
Toma 5 — Muestra de cortometraje

Cine bar Lumiere — Bogota

Sin Formato — Muestra de cortometraje
Teatro al Parque — Bogota

Saléon de ilustracion

Universidad Nacional de Colombia — Bogota
Exposicion de fotografia

Galeria Arcamel — Bogota

FORMACION
COMPLEMENTARIA

2008 Actionscript (intermedio y avanzado)
Monitor — Bogota
2005 Javascript
Centro de Informatica profesional — Barcelona
2005 3D Max
Centro de Informatica profesional — Barcelona
2004 Produccion videografica
MAD 03 - UPF — Barcelona
2003 Creacion de guion cinematografico
Black Maria — Bogota
2003 Apreciacion del lenguaje cinematografico
Black Maria — Bogota
2002 3D Max (basico)
Pontificia Universidad Javeriana — Bogota
2000 Técnicas y conceptos de ilustracion
Maestro Edgar Tito Rodriguez / Rodez — Bogota
1998 Taller de ilustracion
Maestra Esperanza Vallejo — Bogota
1998 Direccion de fotografia
Instituto Superior de Arte — La Habana
1995 = 1996 Dibujo artistico
Academia de Artes Guerrero — Bogota




Es un Libro album que narra la historia de un microbio (E.coli) que sofaba
con llegar al mar, pero que a través de un pedazo queso, va a parar al
colon de un hombre en donde forma una gran familia, la cual debe
enfrentarse a las terribles consecuencias producidas por los devastadores
habitos de su "habitat": mi vecino.

La historia plantea temas como el tabaguismo, el alcoholismo vy la
drogadiccion y esta recreada en conceptos del cuerpo humano. Destaca
valores como la amistad, |la responsabilidad sobre nuestro habitat y el
resultado del trabajo en equipo, asi como la importancia de una buena
salud en nuestra calidad de vida.

Conceptualmente la ilustracion presenta el interior del organismo como
un conjunto de paisajes desde el punto de vista de un microbio. Los
personajes son microorganismos gue comunmente habitan en nuestro
cuerpo e interactlan con nuestras células y tejidos.

Este proyecto fue mi tesis de grado como disefiadora grafica de la
Universidad Jorge tadeo Lozano en el afio 2002, obteniendo la méas alta
calificacion. La tutoria estuvo a cargo de Esperanza Vallejo, con asesoria
de Edgar Tito Rodriguez — Rbdez.

Para nifios entre 7y 12 aflos de edad.

El objetivo de este videojuego es reforzar los conceptos sobre el sistema
digestivo, la nutriciéon y los alimentos, mediante un personaje al que el
jugador debe ayudar a sobrevivir en la selva, superando los retos planteados
en los escenarios y controlando su alimentacion. Al mismo tiempo debe
resolver obstaculos de tipo tedrico para lo cual dispondra de paneles
informativos que presentan los contenidos didacticos en un lenguaje
divertido y de facil consulta, para crear un entorno estimulante y entretenido.

Sus contenidos se distribuyen en actividades interactivas de investigacion
y observaciéon, que hacen parte de un juego global compuesto de 7 niveles
correspondientes a los 7 6rganos principales del sistema digestivo.

El jugador con el tiempo reforzara sus nociones sobre nutricion al ser
capaz de disefiar una dieta balanceada para el personaje y ampliara el
conocimiento de su propio cuerpo.

Este proyecto fue presentado en el afio 2004 como trabajo final del Master
de artes digitales de la Universitat Pompeu fabra, obteniendo una mencion
de honor. La tutoria estuvo a cargo de Elena Fuenmayor, Xavier Berenguer
y Stelios Kourakis.

Para nifios entre 7y 12 aflos de edad.




